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คํานํา

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ ไดจัดกิจกรรม “เปดบานนวมินท”

ประจําปการศึกษา 2566 ณ โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ อําเภอเมือง

จังหวัดสงขลา การจัดกิจกรรมดังกลาวมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ใหนักเรียน 

ครู และโรงเรียนนําผลงานทางวิชาการที่ไดศึกษา และพัฒนามาแสดง

นิทรรศการ 2) เพ่ือเผยแพรผลงานการสงเสริมและจัดการศึกษาของ

โรงเรียน ตลอดจนแสดงความสามารถของนักเรียน 3) เพ่ือใหนักเรียนคิด

วิเคราะห ส่ิงที่ ไดเ รียนรูอยางมีหลักเกณฑ 4) เพ่ือเปนการสงเสริม

ศักยภาพของผูบริหาร ครู นักเรียน และบุคลากรทางการศึกษาใหมีการ

พัฒนาอยางเต็มศักยภาพ

นอกจากนี้ยังจัดกิจกรรม Open House สําหรับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาที่เขารวมแขงขัน และรวมชมนิทรรศการสําหรับแนวทาง

การศึกษาตอในโรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ

ขอขอบคุณผูบริหาร คณะครู และนักเรียนทุกคนที่เขารวมโครงการ

ในคร้ังนี้ และหวังเปนอยางยิ่งวา การเขารวมกิจกรรมคร้ังนี้ สามารถนํา

ความรูและปประสบการณที่ไดรับไปใชใหเกิดประโยชนตอไป

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ
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เวลา 08.00 – 08.30 น. - ลงทะเบียน ณ สถานท่ีแขงขัน

เวลา 08.30 น. - ครูผูควบคุมนักเรียน และนักเรียน  

พรอมกัน ณ หอประชุมราชพฤกษ 

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ

- พิธีมอบเกียรติบัตรหนวยงานท่ีให

การสนับสนุน / จัดนิทรรศการ

เวลา 10.00 น. - การแขงขันทักษะวิชาการและเขา

รวมนิทรรศการ
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รายการแข่งขัน
ลําดับท่ี รายการแขงขัน เวลา สถานท่ี

1 การแขงขันทักษะการคัดลายมือ 10.00 – 11.00 น. 1321 -1322

2 การแขงขันตอบคาํถามภาษาไทย 10.00 – 11.00 น. 1316 - 1317

3 การแขงขันทักษะการสะกดคํา 10.00 – 11.00 น. 1323

4 การแขงขันเขียนบรรยายภาพ 10.00 – 11.00 น. 1318

5 การแขงขันการเขียนเรียงความ 10.00 – 11.00 น. 1324

6
การแฟนพันธุแทภาษาไทย 10.30 – 11.30 น. ซุมกลุมสาระฯ

ภาษาไทย

7 การแขงขันคิดเลขเร็ว 10.00 – 12.00 น. หองจิตรลดา

8 การแขงขันเกม Sudoku 10.00 – 12.00 น. 1124

9
การแขงขันวาดภาพศิลปสรางสรรค 10.00 - 13.00 น. 1120,1121,

1123

10
การแขงขัน ตอบปญหาความรูทั่วไป

วิชาสังคมศึกษา

10.00 – 11.00 น. 1306

11 การแขงขันฟุตบอล 7 คน 08.30 – 12.00 น. สนามกีฬา

12 การแขงขัน Read & Draw 10.00 – 11.00 น. 1221

13 การแขงขัน Story Telling 10.00 – 12.00 น. 1218

14 การแขงขัน Spelling Bees 10.00 – 11.00 น. 1314
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รายการแข่งขัน
ลําดับท่ี รายการแขงขัน เวลา สถานท่ี

15 การตอบปญหาวิทยาศาสตร 10.00 – 13.00 น. 1210, 1211

16
การตอบปญหาทางวิชาการ

ดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

10.00 – 11.00 น. หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร 1

17
การแขงขันตอบปญหาการงาน

อาชีพ

10.00 – 11.00 น. 1120

ง



สารบัญ
รายการ หน้า

1.การแขงขันทักษะคัดลายมือ 1

2.การแขงขันตอบคําถามภาษาไทย 3

3.การแขงขันทักษะการสะกดคํา 4

4.การแขงขันเขียนบรรยายภาพ 5

5.การแขงขันเขียนเรียงความ 7

6.การแขงขันแฟนพันธุแทภาษาไทย 9

7.การแขงขันคิดเลขเร็ว 10

8.การแขงขันเกม Sudoku 12

9.การแขงขันวาดภาพศิลปสรางสรรค 14

10. การแขงขัน ตอบปญหาความรูทั่วไปวิชาสังคมศึกษา 17

11. การแขงขันฟุตบอล 7 คน 18

12. การแขงขัน Read & Draw 25

13. การแขงขัน Story Telling 26

14. การแขงขัน Spelling Bees 29

15. การตอบปญหาวิทยาศาสตร 31

16. การตอบปญหาทางวิชาการดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 33

17. การแขงขันตอบปญหาการงานอาชีพ 34
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

รายการแขงขันทักษะการคัดลายมือ

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 ระดับ ป.4 - ป.6   จํานวน   1 คน

2. เกณฑการตัดสิน

1. ความสวยงาม        

- ชองไฟ                                  10  คะแนน

- ความสม่ําเสมอ                       10  คะแนน

- ความชัดเจน                     10  คะแนน

2. ความสะอาด วรรคตอน   20    คะแนน

3. ความถูกตองตามอักขรวิธี         20    คะแนน

4. รูปแบบตัวอักษรถูกตองตามกําหนด 20  คะแนน

5. ทันเวลา                                10 คะแนน

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1 ขอความคณะกรรมการกลางเปนผูกําหนด

3.2 ใชรูปแบบอักษรและตัวเลขแบบกระทรวงศึกษาธิการ หัวกลม คัดตัวบรรจง

ครึ่งบรรทัด

3.3 การแขงขันมีรอบเดียว

3.4 ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด 0.5 มม.

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

1



เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

/การแขงขัน ทักษะการคัดลายมือ

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่  9  กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลา   10.00 – 11.00 น. ( 60 นาที )

5.3   สถานที่ หอง  1321 -1322

5.4 ครูผูประสาน : ครูชญาภา 087-837-9986
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

รายการแขงขันตอบคําถามภาษาไทย

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 ผูเขาแขงขันเปนทีม  ทีมละ   2 คน

1.2 ผูเขาแขงขันเปนนักเรียนที่กําลังศกึษาอยูในระดับช้ัน ป.4 - ป.6

2. เกณฑการตัดสิน

2.1  ทีมที่ไดคะแนนสูงสุดจะไดรับรางวัลชนะเลศิ ทีมที่ไดคะแนนรองลงมาจะไดรับ 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ  1 และ  2 ตามลําดับ

2.2  กรณีที่ผูเขาแขงขันไดคะแนนเทากัน (ในลําดับที่  1 – 3)  จะใชขอสอบสํารอง

ในการตัดสิน

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1  ผูเขาแขงขันตอบคําถาม  จํานวน  40  ขอ  (100 คะแนน) ในกระดาษคําตอบ

ที่กําหนดให

3.2  ผูเขาแขงขันมีเวลาในการตอบคําถาม  60  นาที

3.3  การตรวจใหคะแนน  ขอละ  2.5 คะแนน

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่  9  กุมภาพันธ 2566, 5.3 ครูผูประสาน : ครูสุอัญชุลี 088-489-8399

5.2 เวลา   10.00 – 11.00 น. , 5.3 สถานที่ หอง  1316 - 1317
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

รายการแขงขันทักษะการสะกดคํา

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 ผูเขาแขงขันเปนรายบุคคล

1.2 ผูเขาแขงขันเปนนักเรียนที่กําลังศกึษาอยูในระดับช้ัน ป.4 - ป.6

2. เกณฑการตัดสิน

2.1  ผูเขาแขงขันที่ไดคะแนนสูงสดุจะไดรับรางวัลชนะเลิศ ผูเขาแขงขันที่ไดคะแนน

รองลงมาจะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  1 และ  2 ตามลําดับ

2.2  กรณีที่ผูเขาแขงขันไดคะแนนเทากัน (ในลําดับที่  1 – 3)  จะใชขอสอบสํารองใน

การตัดสิน

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1  ผูเขาแขงขันตอบคําถามการเขียนสะกดคํา  จํานวน  50  ขอ  (100 คะแนน) 

ในกระดาษคําตอบที่กําหนดให

3.2  ผูเขาแขงขันมีเวลาในการตอบคําถาม  60  นาที

3.3  การตรวจใหคะแนน  ขอละ  2.5 คะแนน

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่  9  กุมภาพันธ 2566, ครูผูประสาน : ครูรวิกานต 081-542-1475

5.2 เวลา   10.00 – 11.00 น. , 5.3 สถานที่ หอง  1323
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

รายการแขงขันเขียนบรรยายภาพ

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน

1.1 ผูเขาแขงขันเปนรายบุคคล

1.2 ผูเขาแขงขันเปนนักเรียนที่กําลังศกึษาอยูในระดับช้ัน ป.4 - ป.6

2. เกณฑการตัดสิน

2.1  ความคิดสรางสรรค  20  คะแนน

2.2  เน้ือหาสาระ  20 คะแนน

2.3  การใชภาษา  20  คะแนน

2.4  เขียนถูกตองตามอักขรวิธี  20 คะแนน

2.5  ลายมือสวยงามเปนระเบียบเรียบรอย  10  คะแนน

2.6  ความยาวตามกําหนด 5  คะแนน

2.7  การต้ังช่ือเรื่อง  5  คะแนน

2.8  ผูเขาแขงขันที่ไดคะแนนสูงสดุจะไดรับรางวัลชนะเลิศ ผูเขาแขงขันที่ไดคะแนน

รองลงมาจะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  1 และ  2 ตามลําดับ

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1  ผูเขาแขงขันเขียนบรรยายภาพความยาว  8 – 10  บรรทัด (100 คะแนน) 

3.2  ผูเขาแขงขันมีเวลาในการเขียนบรรยายภาพ  60  นาที

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

/การแขงขันเขียนบรรยายภาพ

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่  9  กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลา   10.00 – 11.00 น.

5.3 สถานที่ หอง  1318

5.4 ครูผูประสาน : ครูวราทิพย 096-842-0831
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

รายการแขงขันการเขียนเรียงความ

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 ผูเขาแขงขันเปนรายบุคคล

1.2 ผูเขาแขงขันเปนนักเรียนที่กําลังศกึษาอยูในระดับช้ัน ป.4 - ป.6

2. เกณฑการตัดสิน

2.1  การต้ังช่ือเรื่อง  5  คะแนน

2.2  การเขียนสวนนํา  10 คะแนน

2.3  การเขียนเน้ือเรื่อง  40  คะแนน

2.4  การเขียนสวนสรุป  10 คะแนน

2.5  การใชภาษา  20  คะแนน

2.6  การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี 10  คะแนน

2.7 อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 คะแนน

2.8  ผูเขาแขงขันที่ไดคะแนนสูงสดุจะไดรับรางวัลชนะเลิศ ผูเขาแขงขันที่ไดคะแนน

รองลงมาจะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ  1 และ  2 ตามลําดับ

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1 ผูเขาแขงขันจะตองเขียนเรียงความตามความยาวที่กําหนด 

3.2 ผูเขาแขงขันจะตองเขียนเรียงความตามหัวขอที่กําหนด 

3.3 ผูเขาแขงขันจะตองเขียนเรียงความตามองคประกอบของการเขียนเรียงความให

ครบถวน

3.5 ผูเขาแขงขันมีเวลาในการเขียนเรียงความ  60  นาที
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

/รายการแขงขันการเขียนเรียงความ

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่ 9  กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลา 10.00 น. – 11.00 น. 

5.3 สถานที่ หอง  1324

5.4 ครูผูประสาน : ครูทรงภพ 098-679-4170, ครูวโรชา 062-676-7465
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย

รายการแฟนพันธแทภาษาไทย

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน

1.1 ผูเขาแขงขันเปนรายบุคคล

1.2 ผูเขาแขงขันเปนนักเรียนที่กําลังศกึษาอยูในระดับช้ัน ป.4 - ป.6

2. เกณฑการตัดสิน

2.1  นักเรียนรวมสนุกโดยการตอบคําถามชิงรางวัล  นักเรียนที่ตอบคําถามถูกตอง

จะไดรับของรางวัล

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1  คุณครูประจําซุมกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยจะถามคําถามเก่ียวกับ

ภาษาไทย ใหนักเรียนที่สนใจรวมตอบคําถาม  นักเรียนที่ตอบคําถามถูกตองจะไดรับ

ของรางวัล

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลา 11.30 น. – 12.30 น. 

5.3 สถานที่ ซุมกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย
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การแขงขันคิดเลขเร็ว

1. คุณสมบัติผูเขารวมการแขงขัน

1.1 เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1 - 6

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน

2.1 แขงขันประเภทเด่ียว

2.2 จํานวนผูเขาแขงขันโรงเรียนละไมเกิน 2 คน

3. การจัดการแขงขัน มีแขงขัน 2 รอบ ดังน้ี

รอบที่ 1 จํานวน 15 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข

ผลลัพธ 2 หลัก

รอบที่ 2 จํานวน 5 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข

ผลลัพธ 3 หลัก

เมื่อเสร็จสิ้นการแขงขันรอบที่ 1 ใหพัก 10 นาที

4. หลักเกณฑการแขงขัน

การแขงขันระดับประถมศึกษาบีที่ 1 - 6 ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร 

ไดแก บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง หรือถอดรากอันดับที่ n เปนจํานวนเต็มบวกเทาน้ัน 

เพื่อหาผลลัพธ       ในการถอดรากตองใสอันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุมจากโจทย 

ยกเวนรากอันดับที่สอง ในการถอดรากอันดับที่ n อนุญาตใหใชเพียงช้ันเดียว และ ไม

อนุญาต ใหใชรากอนันต และใหเขียนแสดงวิธีคิด  ทีละข้ันตอน หรือเขียนแสดง

ความสัมพันธของวิธีการและคําตอบในรูปของสมการก็ได

5. เกณฑการใหคะแนน

5. 1 ผูที่ไดคําตอบเทากับผลลัพธที่กําหนด และวิธีการถูกตอง โดยคะแนนขอละ 

2 คะแนน

เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
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/การแขงขันคิดเลขเร็ว

5.2 ถาไมมีผูใดไดคําตอบเทากับผลลัพธที่สุมได ผูที่ไดคําตอบใกลเคียงกับผลลัพธ

มากที่สุด และวิธีการถูกตอง เปนผูไดคะแนน ไมวาผลลัพธที่ไดจะเปนก่ีหลักก็ตาม

(ผลลัพธที่ไดตองเปนจํานวนเต็มเทาน้ัน)

6. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

6.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

6.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

6.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

6.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

7. เวลาการแขงขัน

7.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

7.2 เวลา 10.00 น. – 12.00 น. 

7.3 สถานที่ หองจิตรลดา

7.4 ครูผูประสานงาน : ครูธีราภรณ 065-063-5915

เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

การแขงขันเกม Sudoku

1. คุณสมบัติผูเขารวมการแขงขัน

1.1 เปนนักเรียนระดับข้ันประถมศกึษาปที่ 1 - 6

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน

2.1 แขงขันประเภทเด่ียว แตละโรงเรียนสงไดไมเกิน 2 คน

3. รูปแบบปริศนาซูโดกุท่ีใชในการแขงขัน

ประกอบดวยปริศนาซูโดกุทั้งหมด 10 รูปแบบ ดังน้ี

1. 6X6 Classic Sudoku 6. 9X9 Classic Sudoku

2. 6X6 Alphabet Sudoku 7. 9X9 Alphabet Sudoku

3. 6X6 Diagonal Sudoku 8. 9X9 Diagonal Sudoku

4. 6X6 jigsaw Sudoku 9. 9X9 jigsaw Sudoku

5. 6X6 Thai Alphabet Sudoku 10. 9X9 Even-Odd Sudoku

4. กติกาการแขงขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ

4.1 ใหตัวแทนนักเรียนแขงขันทั้งหมด 2 รอบ ๆ ละ 30 นาที ใชโจทยปริศนา   

10 รูปแบบ รูปแบบละ  1 ตาราง รวมรอบละ 5 ตาราง

4.2 หากตัวแทนนักเรียนสามารถแกโจทยปริศนาซูโดกุไดภายในเวลาที่กําหนด

และถูกตอง จะไดรับคะแนนประจําโจทยปริศนา ขอละ 10 คะแนน หากทําปริศนาไม

ถูกตองสามารถทําผิดได ขอละ 2 ชองเทาน้ันโดยจะหักคะแนนชองละ 3 คะแนน

4.3 หากตัวแทนนักเรียนสามารถแกโจทยปญหาไดถูกตองภายในเวลาที่กําหนด

ในแตละรอบ (รวมถึงปริศนาที่ผิดไมเกิน 2 ชอง) จะไดรับคะแนนโบนัสเพิ่มนาทีละ 3 

คะแนน โดยคํานวณจากเวลาที่เหลืออยูเปนนาที (เศษของนาทีปดทิ้ง) คูณดวย 3 ถาแก

โจทยปริศนาไมถูก และผิดเกิน 2 ชอง ต้ังแต 1 ตารางข้ึนไป จะไมไดรับคะแนน    

โบนัส (ตัวอยาง การคิดคะแนนโบนัสเวลา เชน ถากําหนดเวลาในรอบให 30 นาที
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

/การแขงขันเกม Sudoku

แตนาย Z ทําเสร็จและถูกตองภายในเวลา 20 นาที 40 วินาที นาย Z จะได

คะแนนโบนัสเวลาในรอบน้ีเทากับ 9 นาที x 3 คะแนนตอนาที = คะแนนโบนัสเวลา 27

คะแนน )

5. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

5.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

5.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

5.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

5.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

6. เวลาการแขงขัน

6.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

6.2 เวลา 10.00 น. – 12.00 น. 

6.3 สถานที่ 1124

6.4 ครูผูประสานงาน : ครูวิภาวดี 081-968-9892
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QR Code การรับสมัคร



เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

การแขงขันวาดภาพศิลปสรางสรรค

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน

- นักเรียน  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 – 6 (รับจํานวนไมเกิน 3 คน /1 โรงเรียน)

- นักเรียนโรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3 (รับ 

จํานวน 20 คน)

- นักเรียนโรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 (รับ

จํานวน 20 คน)

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน

- ประเภทเด่ียว

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน

3.1 สงรายช่ือผูเขาแขงขัน (ตามวันเวลาที่กําหนด)

3.2 ใชกระดาษ 100 ปอนด ขนาด A3

3.3 หัวขอการแขงขัน เมืองไทยในอนาคต
3.4 การสรางสรรคผลงาน เทคนิคอิสระ สรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชเ้ทคนิคการวาด

ภาพระบายสี(โดยไมจ่าํกดัประเภทของสี) และเทคนิค การการพิมพภ์าพอย่างง่าย

3.5 หามนําภาพตนฉบับมาดูในขณะแขงขัน

3.6 ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอุปกรณมาเอง (กระดาษกรรมการจะจัดเตรียมให)

3.7 เวลาในการวาดภาพ 3 ช่ัวโมง

4. เวลาและสถานท่ี 

4.1 วันที่  9  กุมภาพันธ 2566

4.2 เริ่มแขงขัน เวลา 10.00 – 13.00 น. 

4.3 ณ หอง 1120,1121,1123 โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ ทักษิณ

4.4 ครูผูประสานงาน : ครูณัฐกานต 088-791-3184
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

/การแขงขันวาดภาพศิลปสรางสรรค

5. เกณฑการใหคะแนน 100 

คะแนนความคิดสรางสรรค 20 คะแนน

เทคนิคในการสรางสรรคงาน 20 คะแนน

ความประณีตและความสวยงามของรูปภาพ 20 คะแนน

ความสอดคลองของภาพกับหัวขอที่กําหนด 20 คะแนน

ความสมบูรณและการจัดองคประกอบภาพ 20 คะแนน

6. เกณฑการตัดสิน

ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6 

- เกียรติบัตรรางวัลชนะเลิศ จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวัล 400 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ1 จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวัล 300 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ2 จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวัล 200 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลชมเชยจํานวน 1 รางวัล

- เกียรติบัตรผูเขารวมกิจกรรมชนะศจํานวน 1 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 

- เกียรติบัตรรางวัลชนะเลิศ จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวัล 400 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ1 จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวลั 300 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ2 จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวลั 200 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลชมเชยจํานวน 1 รางวัล

- เกียรติบัตรผูเขารวมกิจกรรม
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QR Code การรับสมัครวาดภาพ



เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

/การแขงขันวาดภาพศิลปสรางสรรค

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 

- เกียรติบัตรรางวัลชนะเลิศ จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวลั 400 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ1จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวลั 300 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ2จํานวน 1 รางวัลพรอมเงินรางวลั 200 บาท

- เกียรติบัตรรางวัลชมเชยจํานวน 1 รางวัล

- เกียรติบัตรผูเขารวมกิจกรรม

7. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

7.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

7.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

7.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

7.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

ชนะเลิศราหมายเหตุ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุดชมเชยจํานวน 

8. คณะกรรมการการแขงขัน

- นางจิรฐา เทพรัตน ติดตอ 088-783-8592 

- นายณัฏฐ สวัสดี ติดตอ 089-298-7359

- นางสาวณัฐกานต พิรุณละออง ติดตอ 088-791-3184

9. การเผยแพรผลงานท่ีไดรับรางวัล

ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่1 - 3 คณะกรรมการพิจารณา

และนําผลงานไปเผยแพรตอไป
วันเวลาสถานท่ีในการจัด การ แขงขัน

วันที่ 9 กุมภาพันธ พ.ศ. 2566 เวลา 10:00-13:00 น.  
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

รายการแขงขัน ตอบปญหาความรูท่ัวไปวิชาสังคมศึกษา

1.คุณสมบัติผูเขาแขงขัน

1.1 เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศกึษาปที่ 4-6

1.2 ไมจํากัดเพศ

1.3 สมัครโรงเรยีนละ 1 คน

1.4 เวลาแขงขัน  60 นาที

2. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

2.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

2.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

2.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

2.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

3. กติกาการแขงขัน / เกณฑการใหคะแนน

3.1 แบบทดสอบชนิดปรนัย ( ชนิด 4 ตัวเลือก ) จํานวนขอสอบ  50  ขอ คะแนนรวม 

100 คะแนน

3.2 เน้ือหาเปนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (5 สาระ) 

ระดับช้ันประถมศึกษา ความรูเรื่องอาเซียน ความรูทั่วไป และเหตุการณปจจุบัน

4. เวลาการแขงขัน

4.1 วันที่   9 กุมภาพันธ  2566, 4.4 ครูผูประสานงาน : ครูสายโสภา089-463-8434

4.2 เวลา  10.00 – 11.00 น.

4.3 สถานที่  หอง 1306  อาคาร 1 ช้ัน 3
หมายเหตุ สําหรับผูเขาแขงขันที่ไดคะแนนสูงสดุจะไดรับทุนการศึกษา

จากกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

17

QR Code การรับสมัครตอบปญหาฯ



เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา

การแขงขันฟุตบอล 7 คน 

1. ใหใชระเบียบการแขงขันฟุตบอลน้ี เฉพาะการแขงขันฟุตบอล 7 คน 

“เปดบานนวมินท”เทาน้ัน

2. ขอบังคับและกติกาการแขงขัน

ใหใชกติกาการแขงขันฟุตบอลของสหพันธฟุตบอลนานาชาติ (ฟฟา) ซ่ึงทางสมาคม

ฟุตบอลแหงประเทศไทยประกาศใชแลว

3. ประเภทและคุณสมบัติของผูสมัครเขาแขงขัน

3.1 นักเรียนที่กําลังศึกษาในระดับประถมศึกษา ในโรงเรียนที่สมัครแขงขันเทาน้ัน

3.2 ไมจํากัดสัญชาติ

3.3 ผูเลน 1 คน สามารถเลน 1 ทีมเทาน้ัน

4. หลักฐานประกอบการสมัคร

4.1 ใบสงรายช่ือ (ตามที่กรรมการฯ จัดให)

4.2 ใบสมัคร (ตามที่กรรมการฯ จัดให)

5. การสมัคร

5.1 สงรายช่ือนักกีฬาไดไมเกิน 12 คน และไมนอยกวา 7 คน เจาหนาที่ประจําทีม 

ไมนอยกวา 1 คน

5.2 ใหสงใบสมัครและใบสงรายช่ือได ต้ังแตบัดน้ีจนถึงวันที่ 3 กุมภาพันธ 2566 

หรือติดตอประสานฝายจัดการแขงขันโดยตรง ครูจรัส โทร 0817674360 และ

ครูปยพัทธ 0835115182

6. วัน เวลา และสถานท่ีรับสมัคร

6.1 รับสมัคร ติดตอประสานฝายจัดการแขงขันโดยตรง กลุมสาระการเรียนรู

สุขศึกษาและพลศึกษา ครูจรัส โทร 0817674360 และครูปยพัทธ 0835115182

6.2 สมัครไดที่ กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศกึษา โทร 0817674360

และ 0835115182 รับจํานวนจํากัดไมเกิน 8 ทีม
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาพละศึกษา

/ การแขงขันฟุตบอล 7 คน

6.3 การจัดการแขงขันแบงเปน 2 สาย ๆ ละ 4 ทีมจํานวน 8 ทีม ยกเวนหากมีทีม

ไมครบใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแขงขันในการหาทีมเพิ่มไดตามความ 

เหมาะสม

6.4 เริ่มทําการแขงขันคูที่ 1 เวลา 08.30 น. ณ สนามกีฬาโรงเรยีนนวมินทราชูทิศ 

ทักษิณ

7. วิธีการแขงขัน

7.1  รอบแรกแบงสายเปน 2 สาย สายละ 4 ทีม แขงขันแบบพบกันหมด คัดเอา

คะแนนที่ 1 และ ที่ 2 ของแตละสายเขารอบตอไป (ในกรณีคะแนนเทากันจะจับฉลาก

เพื่อหาทีมเขารอบ) ไมนับลกูได เสีย

7.2 ในรอบที่ 2 ถาเสมอกันในเวลาการแขงขันใหยิงจุดโทษ การแขงขัน 2 ครึ่งๆ 

ละ 7 นาที หากเสมอกันอีกใหใชวิธียิงจุดโทษ ทีมละ 5 คนหรือจนกวาจะมีผูชนะ

7.3  ทีมชนะได 3 คะแนน เสมอได 1 คะแนน แพได 0 คะแนน

7.4 การแขงขันแบงออกเปน 2 ครึ่งๆ ละ 7 นาที พักครึ่ง 3 นาที

7.5 เปลี่ยนตัวผูเลนไดไมเกิน 3 คน

8. ขอปฏิบัติในการแขงขัน

8.1 ทีมที่เขารวมการแขงขันจะตองนําทมีฟุตบอลเขาทําการแขงขัน ตามวัน เวลา 

และสถานที่คณะกรรมการจัดการแขงขันกําหนดไว

8.2 สงรายช่ือ และตรวจสอบคุณสมบัติผูเลน กอนทําการแขงขัน 10 นาที

8.3 ทีมใดไมเขาทําการแขงขันตามเวลาที่กําหนด ปรับเปนแพในครั้งน้ัน 

8.4 ทีมที่มีผูเลนนอยกวา 5 คน ไมสามารถลงทําการแขงขันและใหปรับเปนแพ

8.5 คณะกรรมการจัดการแขงขัน จะทําการตรวจสอบรายช่ือและแผงรูปกอน

เริ่มทําการแขงขันทุกครั้ง ถาหากนักกีฬาไมมีรูปถาย หรือรูปถายไมถูกตองจะไมใหลงทํา

การแขงขันโดยเด็ดขาด
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กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาพละศึกษา

/ การแขงขันฟุตบอล 7 คน

8.6 คณะกรรมการจัดการแขงขันไมอนุญาตใหนักกีฬาที่ไมสวมใสสนับแขงลงทํา

การแขงขันตามโปรแกรม การแขงขันฟุตบอล 7 คน นวมินทวิชาการโดยเด็ดขาด

9. การกําหนดโทษ

9.1  ทีมใดที่ไมเขาทําการแขงขันตามที่โปรแกรมที่กําหนด ปรับเปนแพในนัดน้ัน

9.2  ผูเลนที่ถูกคาดโทษใบเหลืองจากผูตัดสินมาแลว 2 ครั้ง จะติดตอกันหรือไมก็

ตามหรือใบแดง หามลงทําการแขงขันในนัดถัดไป 1 นัด

9.3 นักกีฬาหรือผูที่เก่ียวของกับทีมฟุตบอลทุกทีม ตองยอมรับการตัดสินของผู

ตัดสินในสนามและคณะกรรมการ จัดการแขงขันทุกกรณี และถือวาการตัดสินของ

คณะกรรมการจัดการแขงขันถือเปนสิ้นสุด

9.4 ในกรณีเกิดทะเลาะกันในสนามการแขงขันใหอยูในดุลยพินิจของกรรมผูตัดสิน 

แตหากถึงรายแรงหาขอยุติหรือตกลงกันไมไดใหออกจากการแขงขัน และทางฝาย

คณะกรรมการจัดการแขงขันครั้งน้ีจะเปนผูพิจารณาตัดสินและผลการตัดสินถือวาสิ้นสุด

10. การประทวง

10.1 ตองทําการประทวงเปนลายลักษณอักษร กอนทําการแขงขัน เทาน้ัน

10.2 ผูประทวงตองวางเงินประกันการประทวง 300 บาท หากการประทวงไม

เปนผลตอทีมที่ประทวงใหยึดเงินดังกลาวทั้งหมด

10.3 เมื่อทางคณะกรรมการจัดการแขงขันไดรับหนังสือประทวง ทาง

คณะกรรมการจัดการแขงขันจะแจงใหทีมที่ถูกประทวงทราบ และใหช้ีแจงตอคณะ

กรรมการฯ ภายใน 10 นาที (หลังจากแจงใหทราบ )

10.4 เมื่อคณะกรรมการตัดสิน ประกาศคําประทวงไปแลว ถือวาสิ้นสุด ทั้งทีมที่

ประทวง และทีมที่ถูกประทวงจะอุทธรณใด ๆไมไดทั้งสิ้น
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/ การแขงขันฟุตบอล 7 คน

11. รางวัลการแขงขัน

11.1 รุนประถมศึกษาชาย

11.1.1 ทีมชนะเลิศ ไดรับถวยรางวัล / เกียรติบัตรพรอมเงินบํารุงทีม

1,000 บาท

11.1.2 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1 ไดรับเกียรติบัตรพรอมเงินบํารุงทีม

500 บาท

11.1.3 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2 ไดรับเกียรติบัตรพรอมเงินบํารุงทีม

300 บาท

11.1.4 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 3 ไดรับเกียรติบัตรพรอมเงินบํารุงทีม

200 บาท

12. นักกีฬา ผูจัดการทีม เจาหนาที่ประจําทีมและผูที่เก่ียวของทุกทีม จะตองปฏิบัติ

ตามระเบียบการแขงขันการ แขงขันฟุตบอล 7 คน นวมินทวิชาการซ่ึงภายหลังจะอางวา

ไมทราบระเบียบการแขงขันน้ี ไมไดดวยประการทั้งปวง และคําตัดสินของคณะกรรมการ

จัดการแขงขันถือวาสิ้นสุด

13. หากกรณีเกิดการบาดเจ็บ หรอืเสียหายแกทีมของทานทางคณะกรรมการ

จัดการแขงขันจะไมรับผิดชอบคาเสียหายใดๆ

14. ระเบียบการแขงขันในขอใดที่ไมไดกําหนดในระเบียบการแขงขันน้ีใหเปนสิทธิ์ของ

คณะกรรมการจัดการแขงขัน เปนผูพิจารณาดําเนินการ โดยทีมที่เขารวมการแขงขันไมมี

สิทธิ์อุทธรณใด ๆ ทั้งสิ้น

15. เวลาและสถานท่ี 

15.1 วันที่  9  กุมภาพันธ 2566

15.2 เริ่มแขงขัน เวลา 8.30 – 12.00 น. 

15.3 ณ สนามกีฬา โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ
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ใบสมัครเขารวมการแขงขันฟุตบอล 7 คน “เปดบานนวมินท”

ณ สนามโรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ

ขาพเจา.......................................................................ตําแหนง........................................

โรงเรียน..........................................................ตาํบล............................อําเภอ...............................

จังหวัด..............................โทรศัพท..............................................มีความประสงคสมัครสงทีมเขา

รวมการแขงขันฟุตบอล 7 คน “เปดบานนวมินท” พรอมแนบหลักฐานประกอบการสมัครตาม

ระเบียบการแขงขันไวแลว และขอรับรองวานักกีฬาท่ีสงเขารวมการแขงขันเปนนักเรียนของ

โรงเรียนทุกคน

ลงชื่อ...............................................ผูสมัคร

(                                   )
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ลําดับที่ ชื่อ – สกุล หมายเลข ลายมือชื่อ หมายเหตุ

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

ขอรับรองวารายช่ือนักกีฬาที่สงเขารวมการแขงขันเปนนักเรียนของโรงเรียนทุกคน

ลงช่ือ..............................................ผูควบคุมทีม

(                                  )

ใบสงรายช่ือนักกีฬาฟุตบอล 7 คน “เปดบานนวมินท”

ทีม....................................................................
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ทะเบียนรูปถายนักกีฬาฟุตบอล 7 คน “เปดบานนวมินท”

ทีม...........................................................

รายช่ือนักกีฬา

ชื่อ-สกุล...................................   ชื่อ-สกุล....................................    ชื่อ-สกุล....................................

ชื่อ-สกุล...................................   ชื่อ-สกุล....................................    ชื่อ-สกุล....................................

ชื่อ-สกุล...................................   ชื่อ-สกุล....................................    ชื่อ-สกุล....................................

ชื่อ-สกุล...................................   ชื่อ-สกุล....................................    ชื่อ-สกุล....................................

ลงชื่อ............................................ผูควบคุมทีม
(                                )
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

รายการแขงขัน Read & Draw

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป. 4- 6

1.2 ทีมละ 2 คน โรงเรียนละ 1 ทีม นําอุปกรณมาเอง

2. เกณฑการตัดสิน

2.1 ผูเขาแขงขันจะไดรับแบบอานเน้ือเรื่องทีมละ 1 ชุด พรอมกระดาษรอยปอนด

2.2 ผูเขาแขงขันตองวาดภาพใหไดครบตามองคประกอบที่ปรากฏในบทอาน เชน 

สิ่งของ บุคคล ฯลฯ  (objects) การจัดวางตําแหนงของภาพตรงตามบทอาน (position) 

และความสวยงามของภาพ (colorful)

2.3 ผูเขาแขงขันใชเวลาในการแขงขันทีมละ 50 นาที

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1 objects  40 คะแนน

3.2 positions 40 คะแนน

3.3 colorful 20 คะแนน

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

4.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

4.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

4.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่  9 กุมภาพันธ 2566 5.3 ครูผูประสาน : ครูอาภัสรา 098-683-2913

5.2 เวลา 10.00 – 11.00 น.,  5.3 สถานที่ 1221 ครูอรนันท 091-046-2579
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รายการแขงขัน Story Telling

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4-ป.6

2. เกณฑการตัดสิน

2.1 แขงขันประเภทเด่ียว

2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน

2.3 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 จํานวน 1 คน

3. คุณสมบัติของนักเรียนผูเขารับการแขงขัน

เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 – 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผูปกครองถือ

สัญชาติไทย หลักสูตรปกติและหลักสูตรหองเรียนพิเศษภาษาองักฤษทุกประเภท สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานและสังกัดอื่นๆ และตองเปนนักเรียนที่ไม

เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยูตางประเทศที่ใชภาษาอังกฤษเปนภาษาราชการ นานเกิน 6 

เดือน

4. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

4.1 นิทานที่ใชแขงขัน เปนนิทานพื้นบานของไทย นิทานของตางประเทศ หรือนิทาน

อีสป

4.2 เวลาในการแขงขัน ใชเวลา 5 - 6 นาที(บวก/ลบ 30 วินาทีไมตัดคะแนน) ใชเวลา

นอยหรือเกินกวาเวลาที่กําหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน

4.3 ผูเขาแขงขันตองสงบทนิทาน จํานวน 3 ชุด ใหกรรมการตัดสินในวันแขงขัน

4.4 ขณะแขงขัน ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันใชอุปกรณหรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกชวยจํา 

หรือขอมูลประกอบการเลานิทาน และอุปกรณสื่อสารทุกชนิดที่เอื้อตอการแขงขัน

4.5 ผูเขาแขงขันเขาหองแขงขันชากวากําหนดเวลา ใหอยูในดุลพินิจของ

คณะกรรมการเปนสิทธิข์าด

4.6 ไมอนุญาตใหบุคคลที่ไมเก่ียวของกับการแขงขันอยูในหองหรือสถานทีจั่ดการ  

แขงขันในระหวางการแขงขัน
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

/การแขงขัน Story Telling

5. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน

5.1 เน้ือเรื่อง (Content) ประกอบดวย 35 คะแนน

- เน้ือเรื่องมีความนาสนใจ เหมาะสมกับวัย 15 คะแนน

- รูปแบบการเลาเรื่อง การนําเสนอ (Form & Organization) 10 คะแนน

- ขอคิดในการนําเสนอ (Moral) 10 คะแนน

5.2 ความคลองแคลวดานการใชภาษา (Language Competence) ประกอบดวย 

60 คะแนน

- ใชภาษาถูกตองคําศัพทโครงสรางคําสันธานและความเหมาะสมกับระดับช้ัน 

20 คะแนน

- ความสามารถดานการออกเสียง (Pronunciation) 20 คะแนน

- การใชนํ้าเสียง และอารมณสอดคลองกับเน้ือเรื่อง (Tone) 20 คะแนน

5.3 เลาตามเวลาที่กําหนด (Time) 5 คะแนน

หมายเหตุ : การแตงกายชุดนักเรยีน โดยไมมีการใชอุปกรณประกอบการเลาเรื่อง

6. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

6.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

6.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

6.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

6.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง

ตํ่ากวา    60 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรเกียรติบัตรเขารวม (เวนแต

กรรมการมีความเห็นเปนอยางอื่นผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด)
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

/การแขงขัน Story Telling

7. เวลาการแขงขัน

7.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

7.2 เวลา 10.00 น. – 12.00 น.

7.3 สถานที่ หอง 1218 โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ ทักษิณ

7.4 ครูผูประสาน : ครูพิญชโสภา 081-599-4117

28



เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

การแขงขัน Spelling Bees

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน

นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - ป.6

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

แขงขันประเภทเด่ียว โรงเรียนสามารถสงผูเขาแขงขันได โรงเรียนละ 2 คน 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน

3.1 ทําการแขงขัน 2 รอบ

รอบที่ 1 กรรมการที่เปนเจาของภาษา พูดคําศัพทคําละ 2 ครั้ง และพูดประโยค

ขยายที่มีคําศัพทน้ันๆ 2 ครั้ง เพื่อใหผูเขาแขงขันเขาใจคําศัพทไดดีข้ึน ผูเขาแขงขันเขียน

คําศัพทจํานวนรอบละ 10 คํา ๆ ละ 10 คะแนน ลงในกระดาษที่กรรมการเตรียมไวให 

ถาผูเขาแขงขันในรอบที่ 1 ไดคะแนนเกินครึ่งหน่ึง จะมีสิทธิ์เขาแขงขันในรอบที่ 2

3.2 รอบท่ี 2 มีรายละเอียด ดังน้ี

กรรมการที่เปนเจาของภาษา พูดคําศัพทคําละ 2 ครั้ง และพูดประโยคขยายทีม่ี

คําศัพทน้ันๆ 2 ครั้ง เพื่อใหผูเขาแขงขันเขาใจคําศัพทไดดีข้ึน ผูเขาแขงขันเขียนคําศพัท

จํานวนรอบละ 10 คํา ๆ ละ 10 คะแนน ลงในกระดาษที่กรรมการเตรียมไวให จากน้ัน

กรรมการทําการรวมคะแนนและประกาศผล

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

ตรวจสอบจากการสะกดคําถูกตอง

5. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

5.1 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ

5.2 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 1

5.3 เกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองรองชนะเลิศ   อันดับที่ 2

5.4 คะแนน  80 - 100 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทอง

คะแนน  70 - 79 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญเงิน

คะแนน   60 - 69 คะแนน  ไดรับเกียรติบัตรรางวัลเหรียญทองแดง
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

/การแขงขัน Spelling Bees

6. เวลาการแขงขัน

6.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

6.2 เวลา 10.00 น. – 12.00 น.

6.3 สถานที่ หอง 1314 โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ ทักษิณ

6.4 ครูผูประสาน : ครูบงกช 092-795-6788
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

การแขงขันตอบปญหาวิทยาศาสตร

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน

1.1 ผูเขาแขงขันเปนนักเรียนระดับช้ันประถมศกึษาปที่ 4-6 เทาน้ัน

1.2 ไมจํากัดเพศ

1.3 รับสมัครโรงเรียนละ 1 ทีม ๆ ละ 2 คน

2. เกณฑการตัดสิน

2.1 จัดลําดับคะแนนสูงสุดไปตํ่าสุด โดยคัดเลือก 5 รางวัล คือ รางวัลชนะเลิศ รางวัล

รองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 และรางวัลชมเชย 2 รางวัล

2.2 กรณีคะแนนเทากันจะพิจารณาจากคําถามสํารอง

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

ตอบคําถามความรูวิทยาศาสตรระดับประถมศึกษาตอนปลาย

รอบคัดเลือก

- ทําแบบทดสอบปรนัยจํานวน 60 ขอ 60 นาที ขอละ 1 คะแนน รวม 60 คะแนน

- จัดลําดับคะแนนสูงสุดไปตํ่าสุด โดยคัดเลือกไว 10 ทีม เพื่อเขาแขงขันในรอบชิง

ชนะเลิศ

รอบชิงชนะเลิศ

- ทําแบบทดสอบอัตนัยจํานวน 20 ขอ (ตอบสด) โดยตอบเรียงทีละขอ ขอละ 2

คะแนน รวม 40 คะแนน

3.1 รอบคัดเลือก

 ทําแบบทดสอบปรนัยจํานวน 60 ขอ (60 คะแนน)

(1) แจกขอสอบและกระดาษคําตอบใหนักเรียนทําจํานวน 60 ขอ ขอละ 1 คะแนน 

รวม 60 คะแนน

(2) คณะกรรมการตรวจจับเวลาใหนักเรียนทําแบบทดสอบ 60 นาที

(3) กรรมการเก็บขอสอบและบันทึกคะแนน

(4) นักเรียนที่ได 10 อันดับแรกจะไดเขาแขงขันในรอบชิงชนะเลศิ
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เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

/การแขงขันตอบปญหาวิทยาศาสตร

3.2 รอบชิงชนะเลิศ

 ทําแบบทดสอบอัตนัย จํานวน 10 ขอ (40 คะแนน)

(1) คัดเลือกทีมที่ไดคะแนนอนัดับที่ 1- 10 จากรอบคัดเลือก

(2) กรรมการถามคําถามนักเรียนจํานวน 10 ขอโดยแสดงคําถามบนหนาจอใหตอบ

ไปทีละขอ

(3) คณะกรรมการตรวจจับเวลาขอละ 1 นาที

(4) คณะกรรมการเก็บกระดาษคําตอบและบันทึกคะแนนทีละขอจนครบ 10 ขอ

(5) คณะกรรมการรวมคะแนนทั้ง 2 รอบ แลวจัดอันดับนักเรียนเพื่อรับรางวัลจํานวน 

5 รางวัล

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 รอยละ 80 - 100 ไดรบัรางวัลระดับเหรียญทอง

4.2 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน

4.3 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

4.4 ตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เขารวม

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลา 10.00 - 13.00 น.

5.3 สถานที่หอง 1210 และ 1211 อาคารสยามินท โรงเรียนนวมินทราชูทิศ ทักษิณ

5.4 ครูผูประสาน : ครูสมยศ 080-543-2080

QR Code การรับสมัคร
การตอบปญหาวิทยาศาสตร
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กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

การแขงขันตอบปญหาทางวิชาการดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 ตองเปนนักเรียนที่กําลังศึกษาในช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 เทาน้ัน

1.2 ไมจํากัดเพศ

1.3 รับสมัคร โรงเรียนละ 1 ทีม  ทีมละ 2 คน

2. เกณฑการตัดสิน

2.1 คัดเลือกทีมที่ไดคะแนนสงูสุด อันดับที่ 1,2,3,4 และ 5 เพื่อรับรางวัลตามลําดับ

2.2 กรณีที่มีคาคะแนนเทากัน  ตัดสินที่เวลาในการสงคําตอบ

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1 แขงขันเปนทีม ทีมละไมเกิน 2 คน 

3.2 ความรูทางวิชาการดานคอมพิวเตอรที่ใชในการแขงขันประกอบดวย ความรูทั่วไป

ของคอมพิวเตอรทั้งซอฟตแวรและฮารดแวร  ระบบคอมพิวเตอร เทคโนโลยกีารสื่อสาร

และเครือขาย เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอร

3.3 ผูสมัครตองลงทะเบียนรายงานตัวตอกรรมการตรงตามเวลาที่กําหนด เพื่อรับฟง

คําช้ีแจงพรอมกัน

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 รอยละ 80 - 100 ไดรบัรางวัลระดับเหรียญทอง

4.2 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน

4.3 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

4.4 ตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เขารวม

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด

5. เวลาการแขงขัน

5.1 วันที่ 9 กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลา 10.00- 11.00 น.  ครูผูประสาน : ครูอโนรัตน 089-653-5117

5.3 สถานที่ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 1 โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ ทักษิณ สงขลา

QR Code การรับสมัคร

การตอบปญหาทางวิชาการ
ดานคอมพิวเตอรฯ
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รายการแขงขันตอบปญหาการงานอาชีพ

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1  เปนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่  4 – 6     

1.2  เปนการแขงขันประเภททีม โรงเรียนละ 2 คน 

2. เกณฑการตัดสิน

2.1 ตอบถูกไดคะแนนสูงสุด ไดรับรางวัลชนะเลิศ

2.2 ตอบถูกไดคะแนนเปนลําดับที่ 2 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1

2.3 ตอบถูกไดคะแนนเปนลําดับที่ 3 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2

2.4 ตอบถูกไดคะแนนเปนลําดับที่ 4 ไดรบัรางวัลชมเชย

2.5 หากมีโรงเรียนไดคะแนนสงูสุดเทากัน จะใชคําถามสํารอง เพื่อตัดสินหาผูชนะเลิศ 

3. กติกาการแขงขัน/เกณฑการใหคะแนน

3.1 การตอบคําถามความรูการงานอาชีพ ระดับประถมศึกษา จํานวน 20 ขอ ขอละ 

1 คะแนน (20 คะแนน) ขอคําถามแตละขอมี 4 ตัวเลือก โดยใหผูแขงขันเลือกตัวเลือกที่

ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว

3.2 ใชเวลาในการตอบคําถาม 20 นาที

3.3 คําถามครอบคลุมเน้ือหาในเรื่อง งานบาน งานประดิษฐ งานเกษตร งานธุรกิจ 

และงานคหกรรม 

4. เกณฑการมอบเกียรติบัตร

4.1 คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป (16 – 20 ขอ) เกียรติบัตรเหรญีทอง

4.2 คะแนนรอยละ 70 – 75 (14 – 15 ขอ) เกียรติบัตรเหรีญเงิน

4.3 คะแนนรอยละ 60 – 65 (12 – 13 ขอ) เกียรติบัตรเหรีญทองแดง

4.4 คะแนนรอยละ 50 – 55 (10 – 11 ขอ) เกียรติบัตรชมเชย

4.5 คะแนนนอยกวารอยละ 50 เกียรติบัตรเขารวมแขงขัน



เกณฑแขงขันทักษะวิชาการ "เปดบานนวมินท"

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

35

/การแขงขันตอบปญหาการงานอาชีพ

5. วัน เวลา สถานท่ี ในการแขงขัน

5.1 แขงขันวันที่  9 กุมภาพันธ 2566

5.2 เวลาในการแขงขัน 10.00 – 11.00 น.

5.3 สถานที่ในการแขงขัน หอง 1120 อาคารเรียน 1

5.4 ครูผูประสาน : ครูรัตนา 081-759-6439, ครูอรสา 089-654-0937

QR Code การรับสมัคร

การตอบปญหาการงานอาชีพ



 โชวผลงานนักเรียนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

การจัดกิจกรรมลุนรางวัล (บูธดานนอกกลุมสาระฯ)

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

 กิจกรรมทําได...ใหเลย

- ท่ีคั่นหนังสือโดนใจ

- สมุดโนตจิ๋ว

 กิจกรรมทําได...ใหรางวัล

- กิจกรรม หรรษาสารานุกรม 

- เกม Library Bingo

- เกม wordwall หองสมุดนารู

สถานที่  : หอสมุดพูลศรี ประธานราษฎรนิกร

งานหองสมุด
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ภาษาจีน : เขียนคํามงคล (春联)/รองเพลงจีน

ภาษาเกาหลี : กิจกรรมภาษาและวัฒนธรรมเกาหลี

ภาษาอังกฤษ : รอยสายคลองแมส/Bingo

ภาษาญี่ปุน : เชาชุดถายรูป/พับกระดาษแบบญี่ปุน

ภาษามลายู : อานปายไดภาษา

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

กิจกรรมรวมสนุกตอบคําถามชิงรางวัล

(บูธกลุมสาระฯ)

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย
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รับสมัครโควตานักเรียน ม.1

การทดสอบทางจิตวิทยา

 เกมสสรางสรรค

งานแนะแนว

38

กิจกรรมสอยดาว (ลุนรางวัลในบูธ)

กิจกรรมโชวผลงานภาพยนตรสั้นของนักเรียน

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

กิจกรรม Fun Math

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร



โรงเรียนนวมินทราชทิูศ ทกัษิณ
ตาํบาลพะวง อาํเภอเมือง จงัหวดัสงขลา

สาํนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาสงขลา สตลู
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